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Membangun Sistem Kendali Jarak Jauh Dengan
Menggunakan Arduino Deumilanove dan Apache
Webserver Untuk Mengendalikan Perangkat
Komputer

Jemiro Kasihl, Pipit Dewi Arnesia2, Fitri Sjafrina3

1 Program Studi Teknik Informatika Universitas Gunadarma
2 Program Studi Sistem Informasi Universitas Gunadarma
3 Program Studi Sistem Informasi STMIK Jakarta STI&K
JI. BRI No 17 Radio Dalam, Kebayoran Baru, Jakarta Selatan
admin@arunaru.com, pdarnesia@staff.gunadarma.ac.id, fitri_sj@jak-stik.ac.id

Abstrak

Mobilitas yang tinggi memicu perkembangan teknologi untuk dapat memonitor dan mengontrol berbagai
hal tanpa batas waktu dan jarak, salah satu contohnya adalah untuk  memonitor dan mengontrol
komputer. Bagi para pengguna yang memerlukan mobilitas tinggi dan memiliki waktu yang
terbatas, diperlukan sebuah teknologi yang praktis untuk memonitor dan mengontrol
keadaan komputer pengguna seperti dalam kasus menghidupkan dan mematikan komputer
dari jarak jauh. Berdasarkan hal tersebut, maka penulis membuat sebuah alat untuk kendali
jarak jauh pada komputer dengan memanfaatkan Arduino Duemilanove sebagai mikrokontroler dan
apache sebagai webserver. Metode yang digunakan adalah pengumpulan data melalu
studi pustaka dan pengambilan data melalu studi lapangan berupa kuesioner. Kuesioner
dibagi kedalam tiga aspek, aspek tampilan desain, aspek interaksi, dan aspek tujuan sistem yang
masing-masing memiliki empat buah soal, jawaban yang didapat berupa jumlah dari
jawaban sangat setuju yang bernilai empat poin, setuju bernilai tiga poin, kurang setuju
bernilai dua poin dan tidak setuju bernilai satu poin, hasil dari jumlah penilaian dibagi dengan
banyak responden, responden yang diambil berjumlah tiga puluh orang kemudian hasil
tersebut dibandingkan dengan range nilai acuan 0,10 hingga 4.00. Hasil yang didapat
adalah 3,12 untuk mean aspek tampilan desain, 3,07 untuk mean aspek interaksi, 3,08
untuk mean aspek tujuan sistem sehingga didapati nilai sangat bagus untuk aspek
tampilan desain, sangat bagus untuk aspek interaksi, dan nilai sangat sesuai dengan aspek tujuan
sistem.

Kata Kunci— Sistem Kendali Jarak Jauh, Arduino, Apache Webserver
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PENGUJIAN VALIDITAS ALAT PERAGA
PEMBANGKIT SINYAL (OSCILLATOR) UNTUK
PEMBELAJARAN WORKSHOP INSTRUMENTASI
INDUSTRI

Syifaul Fuada ', Dr. H. Hakkun Elmunsyah ?, Drs. Suwasono’

! Teknik Mikroelektronika, Sekolah Teknik Elektro dan Informatika (STEI), Institut Teknologi Bandung
(ITB)
2 Dosen Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Malang (UM)
* syifaulfuada@students.itb.ac.id

Abstrak

Makalah ini secara khusus menjelaskan proses uji kelayakan alat peraga oscillator untuk mata kuliah
workshop instrumentasi industri di jurusan Teknik Elektro Universitas Negeri Malang melalui validator
ahli materi, ahli media dan uji coba ke mahasiswa. Langkah-langkah uji kelayakan dimulai dari penentuan
jenis data yang akan dihimpun melalui suatu instrumen, disini peneliti memilih instrumen menggunakan
kuisioner tertutup, selanjutnya tahapan-tahapannya yakni: (1) penyusunan kisi-kisi angket , pada penelitian
ini peneliti menggunakan tiga acuan dalam penilaian media pembelajaran, yakni: Azhar Arsyad (2011),
Rayandra Asyhar (2012), dan Romi Satrio Wahono (2006) ; (2) Penyusunan kisi-kisi angket, pada tahap
ini peneliti menyusun angket berdasarkan pendapat ketiga ahli media pendidikan (3) Penyusunan angket,
Pada tahap ini peneliti mengembangkan kisi-kisi yang telah disusun kedalam variabel, indikator dan butir
pertanyaan. Hasil penilaian ahli media meliputi 6 (enam) aspek, yakni: (1) Efektifitas dengan persentase,
(2) Kemudahan, (3) Kesesuaian, (4) Kelengkapan, (5) Komunikatif dan Interaktif. Hasil penilaian ahli
materi meliputi 4 (empat) aspek, (1) Kesesuaian, (2) Kelengkapan, (3) Kemudahan, (4) Kejelasan, Hasil
penilaian persepsi mahasiswa tentang alat peraga oscillator ini meliputi 5 (lima) aspek: (1) kemudahan, (2)
Kejelasan, (3) Kesesuaian, (4) Tampilan, (5) Kemenarikan.

Kata kunci : Alat peraga, Pembangkit sinyal (oscillator), Workshop Instrumentasi Industri, Uji kelayakan
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SISTEM PEMANTAU LINGKUNGAN
MENGGUNAKAN JARINGAN SENSOR
NIRKABEL BERGERAK

Bambang Tutuko', Siti Nurmaini?, Rendyansah’, Ricy Firnando*

1234 Laboratorium Riset Sistem Kontrol dan Robotik
Jurusan Sistem Komputer, Fakultas Ilmu Komputer

Universitas Sriwijaya

beng_tutuko@yahoo.com, sitinurmaini@gmail.com, rdyrsyh@gmail.com, ricy.firnando@gmail.com

Abstrak

Kebanyakan observasi yang dilakukan di lapangan mengenai kondisi lingkungan (environmental
monitoring) melibatkan banyak faktor dan parameter—parameter untuk mendapatkan hasil yang maksimal
dan akurat. Jika peneliti hendak mengambil informasi langsung di lapangan, maka kendalanya adalah
dibutuhkan biaya yang besar dan waktu yang lama untuk mendeteksi fenomena yang muncul sehingga
menyebabkan performansi yang tidak efisien dan tidak praktis. Untuk menyelesaikan masalah diatas,
dalam paper ini dijelaskan pengembangan suatu sistem sensor yang dapat memonitor data lingkungan
secara dinamik melalui web sensor secara real time. Modul sensor terdiri dari 2 bentuk yaitu, modul sensor
statik dan modul sensor dinamik. Kombinasi modul sensor tersebut untuk menghasilkan kinerja
pemantauan yang lebih fleksibel dan dapat dibangun dengan biaya murah.

Kata Kunci— Sensor Nirkabel, sistem pemantauan, jaringan sensor bergerak.
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Perancangan Modul Sensor Fotosintesis Pada
Tanaman Pertanian Di Robot Terbang

Huda Ubaya', Muhammad Iqbal

Jurusan Sistem Komputer Fakultas llmu Komputer Universitas Sriwijaya
JI Palembang Prabumulih Km 32 Indralaya, Tlp 0711-580169, 580069, Fax 0711-580644 Indonesia

Thuda@ilkom.unsri.ac.id, 2giodaimi@gmail.com

Abstrak

Perkembangan dari aplikasi hexacopter yang mampu terbang stabil di udara dan heavy [ift dapat
dimanfaatkan sebagai sistem aerial monitoring dan juga aerial photography. Untuk proses aerial
monitoring dibutuhkan kamera yang diletakkan pada tempat dan posisi tertentu saat hexacopter terbang.
Sebagian besar kamera digital menggunakan filter Bayer-pattern array untuk memperoleh citra digital
dengan band RGB. Pada dasarnya, filter Bayer-pattern meneruskan sebagian kecil cahaya near-infrared
melalui kanal RGB, sehingga kamera tersebut dilengkapi dengan filter NIR. Jika filter ini dihilangkan
maka cahaya NIR yang dipantulkan tanaman akan terdeteksi oleh sensor. Metode NIR,G,B memungkinkan
hal tersebut dengan cara mendapatkan citra digital NIR, green, blue bukan citra digital NIR, red, green
seperti metode Ziglado. Namun metode NIR,G,B ini memerlukan penentuan filfer yang tepat dan akurat
untuk menghasilkan NDVI dan LAI dengan resolusi spasial yang tinggi. Selain itu juga sensor kamera
membutuhkan integrasi dengan IMU dan sensor GPS supaya hasilnya lebih akurat. Untuk
mentransmisikan hasil pemantauan dari kamera digunakan gelombang radio dengan frekuensi tinggi
karena semakin tinggi frekuensi yang digunakan maka semakin besar bandwidth yang bisa disediakan
untuk citra dengan resolusi tinggi dan memperbanyak jumlah saluran secara bebas dan global.

Kata Kunci— multicopter, precision agriculture, infra-merah, pemantauan, fotosintesis.
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Implementasi Metode RAM Based Neural Networks
(RBNNs) dengan Optimasi Memori pada Sistem
Gerak Ekor Robot Ikan

Ahmad Zarkasi

Jurusan Sistem Komputer Fakultas l[Imu Komputer Universitas Sriwijaya
Indralaya, Km.32, OI, Sumatera Selatan 30662

Zarkasi98(@gmail.com

Abstrak

Robot ikan biomimetic merupakan penerapan konsep struktur, morfologi ataupun fungsi dari makhluk
hidup tertentu terhadap robot atau desain teknik lainnya. Bidang ini mulai banyak dikembangkan karena
kelebihannya yang ramah terhadap habitat alami makhluk hidup. Pada makalah ini diimplementasi
jaringan saraf tiruan berbasis ram (RAM based neural networks) dalam pemrosesan data pola masukkan
dengan optimasi memori, yang berupa data sensor sonar, yang dikhususkan untuk pengukuran jarak
didalam air untuk menentukan sistem gerak ekor pada ikan. Hasil yang diperoleh dari pengujian adalah
pola-pola 12 masukkan dan 6 pola keluaran. Prosesntase selisih pengujian 20cm, 60cm, 80cm dan 100cm,
yang rata-rata besarnya prosentase kesalahan secara berurutan adalah 3.75%, 3.1%, 0.625% dan 0.01%.
kemudian hasil oprimasi data dari 8 bit menjadi 6 bit memiliki 2 bit pola tak terlihat untuk setiap sensor.
Hasil ini berpengaruh pada beban komputasi menjadi lebih sederhana, waktu eksekusi dan komunikasi
data menjadi lebih cepat.

Kata Kunci—Robot ikan, sistem gerak ekor, RAM based neural networks dan optimasi memori.
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Abstrak

Kampung Guo memiliki sebuah PLTMH dengan generator tanpa regulator tegangan. Debit air pada
turbin diatur secara manual oleh seorang operator dengan memutar valve untuk mendapatkan tegangan
output sekitar 220 V/50 Hz. Tegangan tersebut akan menurun seiring dengan bertambahnya beban listrik
dan naik berlebih jika beban berkurang. Karakteristik generator setelah diukur saat tegangan yang
diinginkan ternyata frekuensinya 51,2 Hz sehingga dipilih tegangan 218 V sebagai referensi. ELC dibuat
dengan beban komplemen heater 1200 W karena sudah cukup membuat tegangan generator turun menjadi
193 V saat turbin bekerja maksimal. Aksi kendalinya adalah dua posisi dengan input selisih tegangan
referensi dan tegangan generator serta output sudut penyalaan triac. ELC yang dibuat setelah melampaui
settling time-nya memiliki steady state error rata-rata dibawah 1 % sedangkan semakin besar beban
konsumen yang terhubung ke generator maka semakin besar persentase overshoot dan undershoot-nya
hingga lebih dari 50 %. Respon ELC untuk menstabilkan tegangan juga membutuhkan waktu settling time
hingga puluhan detik ketika sudah mencapai nilai beban komplemen maksimum.

Kata Kunci— Electronic Load Controller, PLTMH, Guo.
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SERVIS PENDEK BACKHAND DAN SERVIS
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Abstrak

Teknik memukul bola dalam permainan bulu tangkis adalah hal mendasar yang diperlukan oleh seorang
atlet sebelum mengasah kekuatan pukulan. Pada penelitian ini dipelajari model gerakan tangan dari  dua
orang pelatih bersertifikat ketika melakukan gerakan servis pendek backhand and servis panjang forehand.
Gerakan tangan ditandai dengan nilai sudut lokal Euler menggunakan metoda tanda kemiringan sudut.
Nilai ini diperoleh dengan menggunakan 4 buah sensor gerak yang masing-masing diletakkan di bahu,
siku, pergelangan tangan dan punggung tangan. Dari penelitian ini didapatkan pola gerakan tangan ketika
melakukan servis pendek backhand dan servis panjang forehand. Data yang dihasilkan memperlihatkan
bahwa pada gerakan servis pendek backhand tidak tercatat pergerakan pada bahu dan siku, dengan
pergerakan dominan berada pada pungung tangan. Hal ini berbeda dengan gerakan servis panjang
forehand, dimana keempat posisi titik mempunyai gerakan yang terdeteksi oleh sensor.

Kata Kunci— Badminton, servis pendek backhand, servis panjang forehand, sudut lokal Euler
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Abstrak

Transportasi merupakan bagian yang sangat penting di setiap kota. Smart transportation merupakan
bentuk implementasi dari Smart City  dalam bidang transportasi. Salah satu bentuk dari aplikasi smart
transportation adalah Vehicle to Vehicle (V2V), yaitu komunikasi antar kendaraan secara elektronik
memanfaatkan sejumlah Node Sensor. Konsep dasar smart transportation adalah real traffic, detection
system dan control system. Embedded Networked Sensor dengan sejumlah node sensor didalamnya
melakukan pemindaian pada lingkungan sekitar, memperoleh data, dan secara periodik mengirimkan
data  tersebut melalui jaringan internet terintegrasi dengan Cloud Computing. Pengumpulan data hasil
pemindaian yang terintegrasi dengan cloud computing digunakan membangun aplikasi smart
transportation. Internet of Things (IoT) memudahkan setiap perangkat terhubung ke jaringan internet.
Paper ini membahas penggunaan embedded networked sensor dan internet of things untuk membangun
aplikasi smart transportation dan memenuhi konsep dasar smart transportation.

Kata Kunci— Smart Transportation, Embedded Networked Sensor, 10T, Cloud Computing.
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Abstrak —Smart healthcare merupakan implementasi smart systems yang salah satu tujuannya adalah
peningkatan kualitas hidup manusia di bidang kesehatan. Suatu smart healthcare system biasanya bekerja
secara mandiri di dalam jaringan, karena selain menyediakan monitoring, diagnosis, dan interaksi secara
realtime dengan berbagai perangkat, juga menyediakan media komunikasi antara pihak pasien dengan
caregiver. Wearable sensor digunakan untuk mendapatkan informasi kondisi pasien secara portable dan
mobile sambil pasien tetap dapat menjalani aktivitas sehari-hari. Internet of Things (IoT) memudahkan
wearable sensor dan beragam perangkat lainnya untuk terhubung ke jaringan internet yang didukung
dengan cloud computing sehingga memungkinkan keterlibatan aktif dan realtime para caregiver.
Penerapan smart healthcare umumnya berupa monitoring dan diagnosis secara realtime kondisi kesehatan
seseorang yang memiliki penyakit jangka panjang dan berpotensi berulang (kronis). Di antara penyakit tsb,
epilepsi merupakan salah satu yang sangat mempengaruhi kualitas hidup karena menurunkan motivasi
beraktivitas di luar rumah. Paper ini membahas beberapa pertimbangan dan isu penting dalam penerapan
smart healthcare dengan memanfaatkan wearable sensor dan internet of things, dengan skenario
penerapan smart healthcare untuk peningkatan kualitas hidup penderita epilepsi.

Kata Kunci — Smart Systems, Smart Healthcare, Wearable Sensor, Internet of Things (1o0T), Wearable
Internet of Things (WIoT), Cloud Computing, Quality of Life, Epilepsy.
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Abstrak

Salah satu bahan bakar yang masih banyak digunakan pada kendaraan bermotor adalah jenis solar. Di dalam
minyak solar terkandung 75% hidrokarbon jenuh (terutama parafin termasuk n-parafin, isoparafin dan
sikloparafin) dan 25% hidrokabon aromatik (naftalena dan alkilbenzena). Minyak solar memiliki rentan
hidrokarbon antara C;oH>; hingga CoH,:. Penelitian ini bertujuan untuk mendeteksi kemurnian bahan bakar
solar, apakah solar murni atau dicampur dengan bahan bakar lain (dalam hal ini minyak tanah). Sistem ini
berfungsi sebagai hidung elektronik (e-nose) dengan menggunakan sensor gas TGS 2620 untuk mendeteksi
kadar gas hidrokarbon yang terkandung pada bahan bakar solar. Untuk pengambilan keputusan digunakan
sistem intelejensia buatan berbasis jaringan syaraf tiruan dengan metoda pembelajaran backpropagation.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa dari 10 kali pengujian terhadap solar murni, terdeteksi tingkat
keberhasilannya 100%, sedangkan solar yang dicampur dengan kadar campuran 10% minyak tanah berhasil
dideteksi 60%. Campuran 20% dapat dideteksi 80%, campuran 30% dideteksi dengan keberhasilan 70%, dan
campuran 40% dapat dideteksi 90%, sedangkan hasil deteksi paling tinggi didapat pada campuran 50% yaitu
dideteksi 100%.

Kata Kunci : Solar Murni, Sensor Gas, Solar Tercampur, Metoda Backpropagation
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Abstrak

Kelainan pada warna urin mengindikasikan kemungkinan adanya penyakit dalam tubuh. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan membuat sebuah sistem yang dapat mendeteksi penyakit gagal ginjal melalui
warna urin berbasis webcam. Data hasil deteksi webcam diolah dengan metode Learning Vector Quantization
(LVQ), sehingga data tersebut bisa dijadikan sebagai input pendeteksi dini penyakit gagal ginjal. Setelah itu
dilakukan uji data dalam 40 kali percobaan terhadap tingkatan penyakit gagal ginjal yaitu stadium 1, stadium
2, stadium 4, dan stadium 5. Sampel urin acak berasal dari orang yang diketahui mengidap penyakit gagal
ginjal berdasarkan hasil medis. Setelah itu dibandingkan dengan hasil identifikasi sistem, sehingga diperoleh
hasil urin penderita gagal ginjal yang diuji oleh peneliti sama dengan identifikasi medis dengan rasio 100%.

Kata kunci: Urin, sistem deteksi dini, Webcam, LVQ
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Abstrak

Pengolahan suara digital dapat dikembangkan menjadi suatu sistem yang dapat mempermudah kehidupan
manusia. Sistem pengolahan suara digital dapat digunakan untuk mengenali suara masukan dan memberikan
suatu keputusan tentang arti dari ucapan tersebut, proses ini sering disebut dengan proses Speech Recognition.
Salah satu contohnya adalah pengendalian lampu menggunakan suara. Pengendalian lampu tersebut dapat
bermanfaat bagi perusahaan yang memiliki hak akses untuk orang-orang tertentu. Tujuan penelitian ini adalah
merancang sebuah sistem pengendalian lampu otomatis menggunakan suara. Dalam perancangan sistem ini
digunakan proses ekstraksi ciri sinyal suara menggunakan metode LPC (Linier Predictive Coding) dan
metode LVQ (Learning Vector Quantization) untuk menghasilkan bobot akhir, sehingga nilai bobot akhir
tersebut akan menjadi referensi untuk tahap identifikasi pengenalan ucapan. Suara yang diinputkan
menggunakan mikrofon yang terdapat pada PC dan semua pengolahan data dilakukan dengan menggunakan
bahasa pemograman python. Pertama, suara yang diinputkan melalui tahap ekstraksi ciri suara, kemudian
dilakukan pencocokan pola suara antara sinyal pengujian dengan sinyal referensi. Jika bobot akhir yang
didapatkan sesuai referensi atau mendekati 0, 0, 2133.6, 5774.8, 7432.7 maka akan dikirim data “0” ke
mikrokontroller dan lampu hidup. Sedangkan jika bobot akhir mendekati 0, 0, 2220.2, 5666.5, 7368.2, maka
akan dikirim data “1” ke microcontroller dan lampu mati. Pengujian dilakukan sebanyak 20 kali percobaan
dengan mengucapkan kata uji “lampu hidup” dan kata uji “lampu mati”. Tingkat keberhasilan untuk semua
pengujian sebesar 60%.

Kata Kunci : Speech Recognition, LPC, LVQ
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Abstrak

Sistem kendali kecepatan motor yang efisien dan otomatis menjadi sangat
penting saat sekarang. Untuk itu dikembangkan suatu system kendali yang
mampu mengatur system kecepatan motor secara otomatis sehingga dapat
mengurangi error. Pada tugas akhir ini akan dibangun sebuah  system
control  belt conveyor yang difungsikan secara  otomatis untuk selalu
mempertahankan  kecepatan ~ motor  power window  ssaat  diberi  beban
maupun tanpa beban. Pengaturan kecepatan motor power window ini
dapat dilakukan dengan implementasi aplikasi logika fuzzy metoda Sugeno.
Pemanfaatan logika fuzzy bertujuan untuk menghasilkan kecepatan motor  power
window yang stabil dengan pemanfaatan input dari motor DC. Pada pengujian
motor power window dengan beban 2 Kg didapatkan kecepatan motor
power window mendekati setpint ada PWM 120 pada waktu 2s  dan pada beban
4 Kg pada PWM 138 pada 30s.

Kata Kunci : motor DC, belt conveyor, fuzzy sugeno, setpoint
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Abstrak

Infeksi Saluran Kemih adalah penyakit yang menyerang ginjal, ureter, uretra dan
kandung kemih. Urine penderita ISK lebih menyengat dibandingkan urine normal, karena
tingginya kadar Natrium Hidroksida (NH3). Layaknya sebuah hidung, electric Nose
(E-Nose) mampu mengidentifikasi bau, Sensor berfungsi layaknya reseptor pada hidung.
Sensor yang digunakan yaitu TGS 2620, TGS 2610, TGS 2602, TGS 813, TGS 822 dan
TGS 826. Hasil pembacaan kemudian diolah menggunakan metode Backpropagation
dengan keluaran berupa grafik yang didesign menggunakan Borland Delphi. Hasil
pengujian menunjukkan tingkat keberhasilan 100% untuk urine normal dan 90% untuk
urine penderita ISK, dengan ketentuan urine yang dipakai adalah urine pagi (baru bangun
tidur) dan suhu pengujian 27-30. Nilai tegangan urine normal juga lebih rendah
dibandingkan urine penderita ISK.

Keywords-- urine, infeksi saluran kemih, sensor gas, backpropagation, e-nose.
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Abstract

Emisi gas buang kendaraan bermotor disebabkan oleh tidak sempurnanya proses
pembakaran didalam silinder motor sehingga menghasilkan sisa pembakaran atau emisi
gas buang yang mengandung unsur polutan yang berbahaya bagi kesehatan. Penelitian ini
bertujuan untuk membuat pola tingkat pembakaran melalui deteksi emisi gas buang yang
dapat digunakan sebagai input untuk pengambilan keputusan tingkat pembakaran yang
diklasifikasikan dengan sempurna dan tidak sempurna. Sistem ini dirancang dengan
menggunakan sensor gas KE-50 untuk mendeteksi kadar gas oksigen (02) dan MG-811
untuk karbon dioksida (CO2). Sensor ini memiliki respon yang berbeda ketika
mendeteksi adanya gas CO2 dan  O2. Semakin tinggi nilai CO2 maka semakin baik
pembakaran, jika O2 terlalu banyak yang keluar dari sisa gas buang menandakan proses
pembakaran di mesin tidak optimal. Untuk pembuatan pola tingkat pembakaran
digunakan metode FFT (Fast Fourier Transform) sehingga sinyal analog yang didapat
dari sensor bisa terpolakan. Hasil penelitian diperoleh dari 10 kali pengujian terhadap
sebuah mobil karburator, terdapat hanya 1 sampel dengan tingkat pembakaran
sempurna dan 9 dinyatakan tidak sempurna.

Keywords — Mesin bensin karburator, Emisi gas buang, Sensor Gas, FFT (Fast Fourier
Transform), Pola tingkat pembakaran, Sempurna, Tidak sempurna
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Abstrak

Pendinginan prosesor menggunakan water cooling adalah tindakan mengurangi atau
menghilangkan panas dari sebuah prosesor menggunakan air sebagai media pembawa
panas. Sistem pendingin dirancang untuk dapat melepaskan panas dari prosesor agar
menjaga suhu pada prosesor tetap stabil. Kontrol pada kecepatan water cooling juga
masih bersifat tetap dan manual sehingga panas yang yang dibawa oleh air kurang
efisien. Penggunaan sistem kontrol fuzzy logic berbasis mikrokontroler, maka dirancang
sebuah water cooling mampu mengatur dan mengontrol kecepatan pompa agar sesuai
dengan panas yang dihasilkan oleh prosesor. Water cooling  menggunakan sistem
kontrol fuzzy logic dengan metode Sugeno dalam pengontrolan pompa dan
menggunakan sensor DS18B20 dalam menentukan suhu prosesor. Penggunaan
mikrokontroler dengan metode fuzzy logic pada water cooling diharapkan dapat
mengendalikan kecepatan pompa yang diperlukan melepaskan panas  dengan baik.
Kenaikan suhu prosesor cenderung cepat pada saat penggunaan water cooling dengan
sistem kontrol sebesar 30C pada saat keadaan prosesor 100% dan proses sirkulasi pada
sistem lebih cepat 20C pada saat prosesor kembali keadaan idle.

Kata kunci : Sistem Kontrol, Fuzzy Logic, sensor DS18B20, Water Cooling.
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Abstrak

Sistem yang bertujuan mengubah sandi Semaphore menjadi teks ini menggunakan
sensor Kinect yang digunakan untuk menangkap image objek. Dari image tersebut
diperoleh skeleton data yang kemudian dimanfaatkan untuk mendapatkan koordinat
joint (sendi) yang digunakan untuk membuat sebuah pola pengenalan sandi
Semaphore menggunakan delapan titik. Kemudian jika kedua tangan objek berada
pada titik-titik acuan, maka program akan menerjemahkan menjadi huruf dengan
cara mencocokkan posisi tangan objek sesuai dengan aturan sandi Semaphore.
Hasil terjemahan dikirim ke arduino uno untuk ditampilkan pada led dot matriks
8x8. Dari 5 kali pengujian toleransi pencocokan koordinat yang dilakukan terhadap
5 orang objek, diperoleh kesimpulan bahwa diperlukan toleransi pencocokan
koordinat sebesar 40% dari r (jari — jari antara joint bahu tengah dengan delapan
titik acuan) agar sistem dapat menerjemahkan sandi dengan baik.

Kata Kunci — Kinect, Semaphore, Skeletal Data, Pola Pengenalan Delapan Titik

SEMNASREKOM 17



Prediksi Cluster menggunakan K-Means
Clustering pada Konsumsi Buah dan Sayur

Adriyendi

Program Studi Manajemen Informatika STAIN Batusangkar, Indonesia
JI. Sudirman No. 137 Kuburajo Limokaum Batusangkar, Indonesia

adriyendiesaku@gmail.com

Abstrak

Prediksi Cluster bertujuan untuk menghasilkan Cluster. Proses dimulai dari Dataset,
Clustering, dan Prediction. Dataset adalah data privat dengan sumber dari Publikasi
Badan Pusat Statistik 2013 tentang Konsumsi Buah dan Sayur. Clustering
menggunakan K-Means Clustering. Proses Clustering menghasilkan Cluster 1, Cluster 2,
dan Cluster 3. Pengolahan data menggunakan perangkat lunak Excel. Eksperimen
menghasilkan sebuah Prediction Model dalam bentuk 3 Cluster.

Kata Kunci— clustering, prediction, konsumsi, buah dan sayur
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Abstrak

Internet berkembang sangat pesat berkesinambungan dengan terjadinya peningkatan
pengguna internet di seluruh dunia. Berbagai kegiatan yang dulu dilakukan secara manual
pun kini dapat dilakukan secara online, seperti halnya pencarian buku atau e-book pada
sebuah situs web yang merupakan sebuah Digital library. Digital library yang
direpresentasikan pada internet memiliki kemampuan untuk dapat diakses dimanapun.
Aktifitas utama dari digital library adalah pencarian data sumber daya berupa buku,
jurnal ataupun artikel yang diwakili melalui judul masing-masing sumber daya tersebut.
Metode pencarian sumber daya digital library yang dapat secara otomatis diperkaya
dengan mengeksploitasi semantik sangat penting untuk mengidentifikasi heterogenitas
terminologi dan memperluas hasil pencarian. Pencarian berdasarkan judul buku dianggap
salah satu metode pencarian paling praktis dari segi pengoperasian, karena pengguna
cukup memasukkan kata kunci keseluruh dokumen atau data yang tersedia. penelitian ini
mencoba menggambarkan metode pencarian judul buku menggunakan teknik pencarian
berdasarkan kesamaan semantik akan menghasilkan cakupan data yang akan diperoleh
akan lebih luas, serta hasil akan menghasilkan hasil pencarian yang sangat relevan
dengan apa yang diinginkan atau yang dicari oleh pengguna serta memberikan
rekomendasi buku yang banyak dibaca berdasarkan testimoni dari para pembaca buku
tersebut yang diukur dengan melihat kesamaan semantic (Semantic Similirity).

Kata Kunci— pencarian judul buku, smart digital library, kesamaan semantik, testimoni,
kerangka kerja.
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Abstrak
Dalam dunia pendidikan, perpustakaan merupakan salah satu bagian fasilitas yang utama
dalam sekolah ataupun unviersitas, karena tidak bisa dipisahkan dari dunia pendidikan itu
sendiri. Hal ini dikarenakan perpustakaan menyediakan buku-buku, majalah, jurnal serta
bahan pembelajaran lainnya yang menunjang kegiatan belajar mengajar yang dapat
dipinjam siswa ataupun mahasiswa sebagai salah satu sarana belajar.

Kemudian dalam pengerjaan proses administrasi peminjaman, perpustakaan ini
masih melakukan pencatatan secara manual sehingga proses pengerjaan menjadi lama
sehingga bila ada siswa yang mau megembalikan buku atau membayar denda maka
proses pengerjaan menjadi memakan waktu lama hingga terkadang menyita waktu dari
para siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan merancang sistem informasi pada
perpustakaan SMUN 59, serta mengimplementasikan hasil rancangan tersebut dalam
bentuk aplikasi komputer. Sehingga waktu untuk pengerjaan administrasi dalam
menangani siswa yang meminjam buku dan pembuatan laporan administrasi menjadi
lebih cepat. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian adalah
waterfall. Sementara untuk merancang, memvisualisasi dan mendokumentasi sistem
digunakan pemodelan orientasi objek atau UML. Diagram UML yang digunakan untuk
pemodelan sistem dalam penulisan ini adalah use-case diagram, class diagram dan
sequence diagram.

Kata Kunci— Adminstrasi, Oriented Objek, Peminjaman buku, UML.
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Abstrak

Informasi mengenai lokasi rumah sakit sangatlah dibutuhkan guna mengetahui lokasi
rumah sakit terdekat apabila seseorang membutuhkan penanganan medis secara cepat.
Teknologi Augmented Reality  (AR) dalam bentuk Location Based Service (LBS)
dengan Platform Layar merupakan salah satu alat yang dapat digunakan untuk membuat
aplikasi informasi lokasi rumah sakit pada smartphone bersistem operasi Android.
Dengan teknologi ini akan dibuat aplikasi informasi lokasi rumah sakit dikota bekasi
yang akan memberikan informasi mengenai lokasi dan informasi lain yang terkait dengan
rumah sakit tersebut.

Kata kunci—Android , Augmented Reality, LBS, Rumah Sakit.
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Abstrak

Salah satu kekayaan budaya Betawi adalah batik Betawi. Batik Betawi belum memiliki
wadah yang dapat menghimpun para perajin beserta informasi-informasi yang terkait
dengan budaya batik Betawi. Perancangan website informasi perajin batik Betawi ini
dibuat untuk mempermudah dalam pembuatan aplikasi nantinya. Sebelum proses
perancangan dimulai, terlebih dahulu dilakukan pendataan untuk memberikan informasi
mengenai pe rajin batik Betawi, motif batik Betawi dan detail motif batik Betawi.
Kesemua data disimpan dalam database sehingga memudahkan dalam pengolahan data
nantinya.

Kata Kunci — Batik Betawi, Database, Informasi, Perancangan, Website.
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Abstrak

Pada 2 Oktober 2009 UNESCO menetapkan batik sebagai warisan kebudayaan asli
Indonesia. Pengakuan internasional membuat bangsa Indonesia bangga akan budaya batik
dan tetap melestarikan keberadaan batik dengan semakin luas di nusantara. Batik adalah
budaya yang asli berasal dari Indonesia. Didalam batik juga mengandung nilai sejarah
dan nilai — nilai tradisi dari bangsa Indonesia yang sangat berharga. Batik lebih memiliki
nilai seni yang sesuai untuk semua kalangan dibandingkan dengan jenis kain biasa.

Banyak cara untuk melestarikan batik, diantaranya dengan membuat aplikasi
pembelajaran pengenalan batik berbasis augmented reality. Dengan aplikasi ini,
pengenalan batik dapat dilakukan pada museum-museum atau diluar museum, karena
aplikasi ini dapat diinstal pada perangkat Android.

Kata Kunci — Motif Batik; Augmented Reality; Android
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Abstrak
Kota Depok merupakan kota berkembang yang memiliki pelayanan publik yang cukup
memadai. Sebagai kota yang mengedepankan pelayanan yang ramah, cepat dan
transparan. Salah satu cara mempercepat akses terhadap pelayanan publik adalah dengan
mengetahui informasi lokasi pelayanan publik tersebut. Namun minimalnya informasi
yang terkadang masyarakat merasa kesulitan mendapatkan informasi mengenai lokasi
untuk layanan publik, instansi dan perkantoran  yang ada dikota Depok.

Tahap penelitian yang dilakukan meliputi tahap perencanaan, analisis, perancangan,
implementasi dan uji coba. Aplikasi ini bermanfaat untuk mendapatkan informasi dan
petunjuk lokasi pelayanan publik seperti Rumah Sakit, Puskesmas, Kantor Polisi,
Kantor Kelurahan, Kantor Kecamatan, dan Perpustakaan di Depok. Pengujian aplikasi
dilakukan terhadap kelima smartphone. Dan secara keseluruhan berhasil, semua fungsi
berjalan dengan baik dan lancar.

Keywords—Location Based Service, Pelayanan Publik, Aplikasi
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Abstrak

Nyamuk merupakan hewan penyebar penyakit yang berbahaya. Salah satu penyakit yang
di sebabkan oleh nyamuk adalah demam berdarah. Semua penyakit yang disebabkan oleh
nyamuk memiliki ciri-ciri yang hampir sama satu dengan yang lainnya. Seringkali para
penderita mengabaikan gejala yang ditimbulkan, sehingga saat diketahui penyakit yang
dideritanya, penanganan penyakit oleh dokter sudah terlambat. Dokter merupakan pakar
dalam bidang kesehatan. Pengetahuannya dapat diimplementasikan menjadi sebuah
sistem yang disebut sistem pakar.Dengan adanya sistem pakar tersebut para penderita
dapat mengenali gejala-gejala yang di timbulkan oleh gigitan nyamuk tanpa harus
berkonsultasi langsung dengan dokter.

Kata Kunci— Nyamuk, Penyakit, Sistem Pakar, Website.
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Abstrak

Kesalahan ejaan kata dalam penulisan dokumen Bahasa Indonesia sering dijumpai
sehingga sulit memahaminya. Penggunaan teknologi dalam memperbaiki kesalahan kata
(spelling checker) telah banyak dilakukan. Pada penelitian ini dilakukan perbaikan kata
pada dokumen bahasa Indonesia berbasis kemiripan kata menggunakan metode n-gram
dan cosine similarity. Proses dimulai dengan melakukan pembentukan data latih dengan
metode n-gram dalam pemotongan sejumlah kata. Pada proses pengujian dilakukan
tahapan pra proses terlebih dahulu dan dilakukan pengecekan kata berdasarkan kamus
kata dan data latih yang ada. Kata yang diasumsi salah dilakukan perbaikan kata dengan
mencari kemiripan katanya dengan metode n-gram dan cosine similarity. Hasil kemiripan
kata yang tertinggi disesuaikan dengan data latih, bila tidak sesuai maka kata dengan
kemiripan tertinggi dianggap kata benar yang dilakukan perbaikan. Pada penelitian ini
hasil percobaan dari 3 tingkatan kesalahan kata yaitu 20 %, 50 %, dan 70 % dengan
masing-masing 20 dokumen menghasilkan perbaikan kata yang tepat diatas 70 %. Hasil
penelitian dapat dilihat bahwa perbaikan kata sangat bergantung pada kamus kata trigram
dan latih yang ada. Ini menunjukkan bahwa metode n-gram dan cosine similarity baik
dalam penelitian ini.

Kata Kunci— spelling checker, n-gram, cosine similarity.
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Abstrak

Resep merupakan salah satu alat komunikasi di bidang kedokteran antara dokter dengan
asisten apoteker, sehingga penulisan resep tidak boleh memiliki kesalahan sedikit pun.
Dengan perkembangan teknologi, maka bukan tidak mungkin resep bertransformasi
menjadi bentuk elektronik atau digital. Aplikasi berbasis web pada dasarnya  dapat
digunakan oleh setiap bahasa pemrograman yang mendukung konsep Object Oriented
Programming (OOP). Java merupakan bahasa pemrograman yang mendukung konsep
OOP tersebut, sehingga Java dipilih menjadi bahasa pemrograman untuk membuat
aplikasi ini. Dalam penelitian ini, aplikasi menggunakan metode extreme programming
sebagai metodologi pengembangan perangkat lunak. Metode ini dapat menerapkan
perubahan-perubahan yang cepat terjadi pada saat pengembangan perangkat lunak yang
biasanya datang dari asisten apoteker sebagai klien

Aplikasi dilengkapi dengan login untuk membatasi pengguna sesuai dengan
kewenangannya. Aplikasi ini ditujukan pada rumah sakit / puskesmas yang memiliki
banyak poli dan mampu mencatat rekam medis pasien yang berkunjung di setiap poli.
Dokter juga dapat menulis resep dengan bantuan form yang disediakan. Resep dikirim ke
bagian farmasi atau apotek untuk ditebus pasien. Apabila obat yang tertera pada resep
tidak terdapat di apotek tersebut, maka resep dapat dicetak dan diberikan kepada pasien.

Kata Kunci— Extreme, Programming, E-Resep
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Abstrak

Diantara sebagian dosen selalu berhadapan dengan mahasiswa yang tidak hanya
satu atau dua mahasiswa melainkan banyak mahasiswa. Dan diantara mahasiswa yang
sering bertemu memiliki nama yang sama dan celakanya dosen tersebut sering lupa
terhadap nama mahasiswa tersebut. Yang menjadi permasalahan adalah saat mahasiswa
dengan nama yang sama tersebut bertanya untuk yang ke dua kali kepada dosen yang
bersangkutan dan tentu dosen tersebut akan mencoba mengingat — ingat kapan terakhir
kali mahasiswa dan dosen tersebut bertemu. Hal ini akan menyebabkan pekerjaan
menjadi terhambat. Dan permasalahannya adalah saat mahasiswa tersebut menanyakan
jawaban atas pertanyaan yang pernah diajukan dahulu dan dosen tersebut lupa perihal apa
yang pernah mahasiswa tersebut tanyakan, ini akan menjadi bumerang untuk dosen
tersebut. Oleh karena itu paper ini akan menjelaskan bentuk konsultasi yang dapat di
gunakan sebagai rekam jejak mahasiswa sehingga mahasiswa tersebut bisa langsung di
layani dengan cepat. Bentuk sistem yang di kembangkan ini adalah online sehingga dosen
bisa melakukan konsultasi dimana saja dan kapan saja. Mahasiswa mendapatkan kode
tiket untuk konsultasi setelah mahasiswa tersebut melakukan create tiket, tiket yang
didapatkan oleh mahasiswa kemudian diberikan kepada dosen untuk di inputkan dan
melakukan konsultasi. dengan diterapkannya sistem ini mahasiswa dapat memiliki histori
perihal bimbingan yang telah di lakukannya yang diterima melalui email selain itu hasil
dari rekapan bimbingan secara keseluruhan dapat di cetak melalui Students iLearning
Service Plus (SiS+) yang dapat diakses secara online oleh mahasiswa dengan akun SiS+
yang di miliki oleh setiap mahasiswa Raharja. Tidak hanya mahasiswa yang dapat
memiliki histori perihal konsultasi tetapi dosen yang melayani konsultasi juga dapat
melihat histori dari konsultasi yang pernah dilakukannya dan dapat mengetahui siapa saja
mahasiswa yang melakukan konsultasi kepada dosen tersebut.

Kata kunci: Konsultasi, Rekam Jejak, Mahasiswa, Dosen.
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Abstrak

Informasi publikasi penelitian semakin hari semakin terbuka di media internet. Semakin
banyak peneliti mempublikasikan penelitiannya ke media internet, semakin banyak pula
informasi yang didapatkan oleh pencari artikel ilmiah dengan mudahnya. Dengan
teknologi internet peneliti dengan mudahnya mendapatkan informasi tentang penelitian,
sehingga dari sejumlah artikel ilmiah yang didapat, diperlukan waktu yang cukup untuk
membacanya. Untuk mengurangi waktu membaca para peneliti, dibutuhkan suatu sistem
peringkasan teks untuk artikel ilmiah. Ringkasan merupakan pengambilan
kalimat-kalimat penting dari suatu dokumen dan tidak lebih dari setengah teks aslinya.
Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem peringkasan untuk artikel ilmiah
berbahasa Indonesia menggunakan fitur-fitur kalimat dan teknik ekstraktif untuk
dokumen tunggal/single document. Ringkasan dihasilkan setelah melewati 2 tahap yaitu
tahap preprocessing dan tahap processing. Tahap preprocessing terdiri dari proses
penghapusan stop word dan proses stemming. Tahap processing dimulai dengan
dilakukan pemilihan kalimat berdasarkan 10 fitur, pemberian bobot setiap kalimat,
pemberian ranking dan mengurutkan bobot kalimat dan pemilihan kalimat berdasarkan 2
urutan rangking tertinggi, untuk disusun meenjadi ringkasan. Dilihat dari prosentase hasil
penelitian ini menunjukan bahwa ringkasan dengan memberi bobot lebih pada fitur lokasi
kalimat sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia, dapat meringkas dokumen lebih banyak
dan fitur lokasi kalimat merupakan fitur yang lebih penting dari 9 fitur kalimat lainnya.

Kata Kunci— ringkasan, artikel ilmiah, kalimat, ekstraktif.
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Abstrak

Kegiatan operasional yang terjadi di RS Khusus Mata Provinsi Sumatera Selatan dapat
menghasilkan dan mengumpulkan banyaknya data rekam medis setiap hari. Data rekam
medis yang ada saat ini hanya tersimpan di database dan sebatas memberikan laporan
statistik jumlah pasien yang berobat sehingga sulit untuk menemukan informasi dari
laporan tersebut dengan cepat. Dengan adanya data warehouse dapat mempermudah
mengolah data menjadi informasi. Data warehouse yang dikembangkan akan digunakan
sebagai persiapan data awal yang akan digunakan pada data mining untuk
mengklasifikasikan penyebab katarak berdasarkan diabetes melitus. Pada makalah ini
penulis melaporkan pengembangan data warehouse untuk data rekam medis pasien di RS
Khusus Mata Provinsi Sumatera Selatan. Data warehouse ini dikembangkan dari data
rekam medis yang di ambil dari data rawat jalan dan data pemeriksaan laboratorium.
Metodologi pengembangan yang digunakan adalah Nine Methodology Kimball. Hasil
yang dicapai dalam pengembangan data warehouse RS Khusus Mata Provinsi Sumatera
Selatan adalah dapat menampilkan informasi data pasien rawat jalan maupun
pemeriksaan laboratorium secara ringkas dan multidimensi.

Kata Kunci — data warehouse, rekam medis, rawat jalan, pemeriksaan laboratorium.
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Abstrak

AR bermanfaat bagi aplikasi industri untuk meningkatkan persepsi visual pengguna,
contohnya sistem AR ini mampu mengvisualisasikan proyek gedung baru di sebuah
lokasi konstruksi yang nyata, yang memberikan penampil pemahaman yang lebih baik
sesuai dengan lingkungan yang ada. Metode yang digunakan oleh AR adalah deteks dan
tracking marker, dalam mendeteksi marker kadangkala objek tidak dapat muncul karena
pengaruh dari beberapa faktor,oleh sebab itu pada penelitian ini menganalisis marker
warna AR untuk rancangan furniture ruangan. Analisis marker pada tulisan ini
menggunakan histogram dan star- rating.

Kata Kunci— AR, marker warna
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Abstract

The application of Sistem Informasi Sumber Daya Manusia (SISDM) in Audit Board of
the Republic of Indonesia (BPK RI) is an employee administration system that support
business processes of BPK RI in the assesment and management of state financial
responsibility which has been used since 2006. Althogh it is compulsory (mandatory), in
implementation this system has not fully utilized by many employees and still found
obstacles for employees to access this system. Yet through this system is expected to
create the reliability of data to improve employee administration. This study was
conducted to determine the factors that influence the determinants of BPK employees in
the use of SISDM and its implications for bureaucratic reform in the BPK. The model
used in this study is an integrated evaluation model. This model integrates the three
theories of information systems, ie models DeLone and McLean, UTAUT models, and
HOT Fit. According to the model of integrated evaluation, technology acceptance has
three dimensions: individual characteristics, technological characteristics, and
characteristics of the organizational context. The method used in this study are based on
a quantitative study with data processing techniques using second order confirmatory
factor analysis in PLS.

Keyword— Sistem Informasi Sumber Daya Manusia, Delone and McLean, HOT Fit,
UTAUT, intention to use, bureucratic reform.
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Abstrak

Abstrak— Ada banyak metode pengembangan perangkat lunak multimedia, tetapi belum
tentu sesuai dengan kebutuhan mahasiwa yang sedang mengerjakan tugas akhirnya.
Metode pengembangan perangkat lunak multimedia yang dibahas pada makalah ini
adalah Luther, Godfrey, Villamil-Molina, Sherwood-Rout, dan Vaughan. Makalah ini
bertujuan memilih metode yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa sehingga
memudahkan mahasiswa mengerjakan tugas akhirnya. Pemilihan didasarkan pada kriteria
yang sudah didapat melalui wawancara dan pengamatan. Hasilnya adalah metode Luther
sesuai dengan kriteria kebutuhan mahasiswa.

Kata Kunci— metode pengembangan perangkat lunak multimedia, multimedia software,
software development life cycle, multimedia development life cycle.
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Abstrak

Kemacetan sering kali terjadi di area parkir terutama pada area parkir yang terdapat di
gedung-gedung bertingkat. Salah satu penyebabnya adalah karena pengguna tidak
mengetahui apakah masih tersedia atau tidak slot area parkir yang kosong. Untuk itu
dirancang suatu alat yang dapat mengidentifikasi dan memberikan informasi slot parkir
yang tersedia kepada pengemudi. Alat yang digunakan untuk menangkap gambar area
parkir secara real time adalah kamera. Gambar tersebut diproses pada raspberry pi serta
menggunakan library opencv dan metode template matching dengan membandingkan
antara image objek yang akan dikenali dengan image template yang sudah disimpan
untuk mendeteksi slot parkir yang kosong. Keluaran sistem ini akan ditampilkan di layar
monitor. Dari 24 kali percobaan tingkat keberhasilannya 95,8%, karena ada 1 kali error
yang disebabkan oleh tertangkapnya objek lain selain template. Proses matching ini
sangat dipengaruhi oleh template, nilai thresholding, dan posisi kamera.
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